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YvesCostel, vous étesle concep-
teurdulogiciel debridge Wbridge5
et vous participez régulierement
aux championnatsdu monde des
programmes. Commenten étes-
vousarrive la?

Jenemesuispasréwillé un jour en medisant
« je vais écrireun programmede bridge» sinon
je crois que j'aurais vite renoncédevant I'am-
pleur de la tache.En 1983, je jouaisréguliere-
mentau bridgeenclub et je travaillais dansune
sociétéde constructionmétallique,a Troyes, ou
je faisaisde l'informatique scienti que et tech-
nique (en Fortran). Ayant achetéun Apple Il et
ne sachantque faire avec, j'ai essayéde pro-
grammeimquelquesitilitairesdebridge.J'ai com-
menceépar écrire un programmepour saisirdes
donnes|esjoueretlesenraistreravecdescom-
mentaires— il fonctionne toujours d'ailleurs.
J'en ai ensuiteécrit un autre,pour générerdes
donnessouscontraintespuisje mesuisintéresse
a la résolutionde problemesa cartesouwertes
par la méthodealpha-béta Ce travail m'a oc-
cupéguelquesannéegarj'ai perdubeaucouple
tempsen essayantle redécouvrirla roue, alors
gue,de nosjours, la plupartdesproblemesque
j'ai rencontréssont largementdocumentéssur
touslessitesinternetdédiésa la programmation
deséchecsll merestaitaréaliserun programme
d'enchérespour constituerun logiciel complet
debridge.Commeje n‘avaispasd'idéevraiment
précisesurcequeje voulaisfaire,je pensaigjue,
ensuiantun livre, ce serait
long mais pastrop compli-
gué.Enfait, il s'agissaitbien
delapartiela plusardue J'ai
commenceépar implémenter
unsystéememinimal basésur
les enchéredimites, un peu
commele minibridge,car je

Voir le glossairgpagel4.
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voulaispouwir jouertresvite. Par exemple,les
réponses l'ouverturedel étaient2 deb6 a

10 points,3 de 11 a 12 points,4 del1l3a

17 points, et le Blackwood au-dela.Les seules
conventionsdevaientétre le Staymanet le Bla-

ckwood, et seul le contre de I'ouverture était
d'appel.Curieusementgesrésultatan’'étaientpas
si maunais. J'ai progressiementperfectionnée
systémegévidemment...

Qu'est-cequi fait I'intérét de votre logiciel pour

unjoueurdebridge?

-\ X~

Whbridge5 offre de multiples fonctionnalités,
y compris celle de jouer au bridge contre
l'ordinateur Avec Bridge Moniteur, qui peut
étre gratuitementtéléchagé depuis mon site ,
la nouwelle versionpermetnotammente jouer
en réseau.ll est donc possiblede jouer avec
un partenairedistant,par internet,ou encorede
s'entrainerpar paire,a conditionde disposerde
deuxPC connectén réseaugce qui devient de
plus en plus fréquent.Commele générateude
donnespermetde créerdesdonnessuivant des
criteres xés (pointsH, distribution ou séquence
d'enchéres)pn peut, par exemple,générerune
série de donnesou l'adversaireouvre de 2
faible et les jouer contre Wbridge5: chaque
partenairdhumain)joue sur
un PC gracea unecopiede
Bridge Moniteur, tandisque
deux copies de Whbridge5
font ofce d'adversaires,
une troisieme copie de
Bridge Moniteur jouant le
réle de seneur. Les parties

Voir pagel4.
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O: nom :

o! prénom
o né le
O Situation

Costel
Yves
26.06.1949

familiale célibataire
o! profession ingénieur en calcul
O! de structures chez le constructeur
o! .
ol de grues Potain
o adresse région
o' hobbies sport,
o' la télévision

O

0000000000000

lyonnaise
principalement a
maintenant ..

E

jouéessont enrayistréeset peuwent ensuiteétre
examinéesa l'aide de Wbridge5.0n peutégale-
mentrevoir etjouerlesdonnesdesgrandscham-
pionnats,disponibles,entre autres,sur BBO .
Les chiers de donnesde ce site sontdansun
format propriétaire maisil existe un utilitaire
pour les mettre au format PBN, lisible par
Whbridge5. Dans sa version actuelle, Wbridge5

devrait doncintéressebonnombredebridgeurs.

Sur quels systemedVbridge5 fonctionne-t-il et
commenpeut-onsele procurer?

Whbridge5 fonctionne sous Windows 98, ME,
2000, XP ou NT4. Son nom signi e du reste
« Bridge sousWindows en Majeure5 ». Ce
n'estpasterrible, maisil esttrop tardpourchan-
ger! Desutilisateursm'ont écrit qu'il fonction-
nait égalementrés bien sur Macintoshou sous
Linux, a conditionde disposerd'un émulateur
Virtuel PCsurMacintosh Wieneou Cegedasous
Linux. La derniereversiondiffusée(2.9) estgra-
tuite et peut étre téléchagée depuismon site.
Enrevancheje commercialisée moteur (sous
formede DLL), qui peutétreutilisé par destu-
toriaux et autresprogrammesle bridge,comme

Bridge BaseOnline (http://www.bridgebase.com/e cé-
Iebresite qui permetausside joueraubridgeenligne.
Disponiblegratuitemensur le site de WayneBurrows:
http://www.ebridgenz.com/denload htm.
Voir le glossairegpagel4.

Bridge Lebel illimité et Gotobridge,avec les-
guelsjai un contrat— le contratavec Goto-
bridgesetermined‘ailleurs cetteannée Le mo-
teursertégalementlerobotsurCanalBridge, un
sitefrancaisde bridgeenligne.

En quoi Wbridge5 se différencie-t-il desautres
logicielsdebridge?

Avanttout, Wbridge5estd'une grande abilité,
dansle sensou sesplantagesontexceptionnels.
Et son niveaude jeu égalecelui des meilleurs
programmesictuelsToutefois,cen'estpasvrai-
ment un didacticiel, permettantd'apprendrele
bridgeenpartantdezéro.La plupartdeslogiciels
commerciawoffrentunmoduled'initiation pour
les déhutantset uneinterfaceplus attractve. lls
proposentgénéralementn plus grand nombre
de corventionsoptionnellesainsiquedesexpli-
cationsplus détailléessurles encheresSouwent
egalementjls donnentle choix entre plusieurs
systemesl'encheregAcol, Majeure5 , Tre e de
Précision...)mémesi, engénéraljls n'en jouent
vraimentcorrectemengu'un seul.Pourle reste,
Whbridge5n'a rien aleur ervier. Certainegleses
fonctionnalitésn'ont pas d'équivalent, comme
tabler ou tournoi, cette dernierepermettantde
faire jouerles mémesdonnespar l'utilisateur et
I'ordinateur, avec comparaisonnale desrésul-
tats en IMP. A ma connaissance/Vbridge5est
aussile seul programmea fournir desinforma-
tions sur la distribution desmainscachéegpen-
dantle jeudela carte.Questiorsouplessetfaci-
lité d'utilisation, il estsansegal,enparticulieren
ce qui concernda saisiedesdonnesmaisje ne
suis peut-étrepastotalementmpartial! J'ai par
exemplesuwi les Olympiadesd'Istankul en di-
rectsurBBO. Jepouaissaisirlesdonnegmoins
d'une minute suft), les jouer en mémetemps
guelesparticipantsetle programmemedonnait
le par, enplus.Quandunedonneduraitunpeu,je
pouvaismémeessayedesvarianteslesenchéres
oudujeudelacarte.

Pouvez-vousousendire unpeuplussurlespro-
grammesoncurents?

Avec Whbridge5, il n'existe a ma connaissance
guequatreautresprogrammesjui jouentcorrec-
http://www.canalbridge.com/
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tementau bridge (au moins au niveau d'une
3 Série),qui ne « trichent » pas (c'est-a-dire
ne jouent pasen connaissantes quatremains,
commele font Bridge Mate ou EndlessBridge)
etqui sontoriginaux(c'est-a-diren‘integrentpas
tout ou partied'un autreprogramme)Jack est
incontestablemené meilleur Selondestestsef-
fectuéspar des amis, Wbridge5 est du méme
niveau que la version commercialede Jack,
maisla versionde Jackprésentéeaux compéti-
tions estsupérieuregar elle estajustéeenfonc-
tion de l'adversaire,par exemple en incorpo-
rant sescornventionsd'entame. Si les concep-
teurs des meilleurs programmesont dailleurs
tousadoptéce principe,je nel'ai encorejamais
fait pourWbridge5usqu'amaintenantVienten-
suiteBridgeBaron, bienquela versiondecom-
pétitionsoitla pluslentedetouslesprogrammes
engagésla versioncommercialemoinsbonne,
est en contrepartiebeaucoupplus rapide. Mi-
cro Bridge est certainemenie programmele
mieuxréussitechniqguementC'esten particulier
le seulqui permettea |'utilisateur de dé nir ses
proprescorventionsd'enchéresEn n, Q-Plus
estunpeufaibleaujeudela cartemaisintegrela
plusgrandevariétédesystemesgtdecorventions
d'enchéresA titre anecdotiquesitonségalement
GIB , que sonauteur Matt Ginsbeg, a aban-
donnéa sontriste sort depuissesperformances
décerantesauxchampionnatsle Montréal,il y a
deuxans.ll s'estorientéversdesactvités plus
lucratives,en créantla sociétéOn Time Systems
qui travaille danse domainedel'intelligence ar
ti cielle, pourl'arméeaméricainenotamment.

~ Savez-vousde quelles res-
5 sourcesdisposentvos concur
i rents?

¥ D'une maniére générale,les
/ concepteursdes autres pro-

grammesont desressources
peinesupérieureauxmiennes.
lls travaillent le plus souwent a deux, mais ils

doiventen plus assurela commercialisatiorde
leur programmege qui leur prendla plusgrande
partiede leur temps.Certainsréalisentdestuto-

riaux pourarrondirleurs ns demois.ll y aune
exception,BridgeBaron.Cettesociétécomprend
sept personnesgdont quatre programmeursget
ne commercialisegratiquemengu’'un seul pro-

duit, le programmede bridge de méme nom.
Les autresconcepteurse demandenbien com-

Voir pagel4.
http://lwww.gibware.com/

mentils se débrouillentpour bouclerleurs ns
de mois! Il faut savoir que le marchédes lo-
giciels de bridge est trés réduit et n'intéresse
pasles grandséditeurs.De mon point de vue,
ce n'est d'ailleurs pas plus mal, car des semi-
professionnelscomme moi peuvent ainsi bien
s‘amuser

Pouvez-vousnous expliquer la
ey facon dont est
congu un logiciel
de bridge, ensim-
pli ant, biensr?

Les meilleurs programmessont baséssur un
principe de simulation: a son tour d'enchérir
le programmegénéredes mains cachéescom-
patiblesavec les encheregléjafaites,résoutles
donnesinsiobtenues cartesouvertesetproduit
I'encherequi lui permetde marquerenmoyenne
le meilleur score.De la mémefacon, pendant
tout le jeu de la carte, le programmegénére
desmainscachéegompatiblesvecla séquence
d'enchéresles cartesdéjajouéeset la signalisa-
tion, résoutles donnescorrespondantes cartes
ouverteset joue la cartequi lui permetde réali-
seren moyennele plus de plis. Les deuxpiéces
essentiellesle la simulationsontle générateur
de donnessouscontraintet le solveura cartes
ouvertes.Le premierest particulierementiéter
minant pour la qualité du programmecar il re-
constitueles mainscachéesll générealéatoire-
mentdesdonneset ne gardeque cellesqui res-
pectentles contraintesinduitesdes enchereset
du jeu de la carte. Toutefois,dansde nombreux
cas,notammenta la n du jeu de la carte,ces
contraintessonttresrestrictves: il faudraitgé-
nérerdesmillions de donnespour enobtenirun
nombre signi catif satishisantles contraintes.
Commece n'est pas possibledansun laps de
tempsacceptablela génératiordesdonnesn’est
en fait pascomplétementléatoird Le solveur
utilise la méthodealpha-béta, commeles pro-
grammesd'échecsou de dames.Le gros pro-
blemeestla vitessecar, commeje viensdel'ex-
pliquer, chaqueenchereetchaquecartejouéeneé-
cessitela résolutiondesdonnesfourniespar le
générateyrdel'ordre d'une centaineengénéral.
Et toujourspourresterdansdeslimites detemps
acceptablesshacuned'elles doit étrerésolueen
moinsd'un dixiétmede secondeC'estl'une des
grandegorcesde Wbridge5,etseulsJacket GIB
font aussibien. Mais le point fort desmeilleurs

Voir le glossairepagel4.
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programmegstle jeududéclarantLe jeuendé-
fenseestplus faible car la méthodede concep-
tion faitqu'un programmegouecommesila main
qu'il détient était connuedu partenaireet des
adwersairesPar exemple,dansle role d'un dé-
fenseurplacéavantle mort et dontc'est le tour
de jouer, il peuttirer un As quandle Roi de la
couleurestau mort puisque,a cartesouvertes,
il ne donnepasde pli. Il livre ainsi souwentle
contratau déclarant,qui pouvait avoir le choix
entreplusieurssolutionspour gagner faire son
Roi (évidemment)faire uneimpassgqui ratait)
dansune autre couleur etc. Pourle jeu du dé-
clarant,ce type de comportemenestbeaucoup
moins préjudiciable.En ce qui concerndes en-
cheresle niveaudesprogrammesestgénérale-
mentmoyencaril restede nombreuxproblemes
mal, voire pasdu tout résolus I'évaluationdy-
namiquedesmainsenfonction desenchereglu
partenaireet desadwersaires|'anticipation (pro-
duirel'enchérequifacilitela suitedela séquence
ou qui compliguela tachedesadwersaires)egtc.
Jusqu'aun certainstade,une enchéreestdéter
minéepar desrégles,qui peuwent étre stockées
dansun chier oubiencodées<endur», dansle
corpsmémedu programmeCe stadeestvariable
selonles donneset le programmeDansle cas
deWbridge5,lesrégless'arrétentengénérakla
deuxiemeencheredu répondant ensuite,c'est
la simulationqui déterminele meilleur contrat,
ou qui déclencheune tentatve de chelem(sans
passetpar les annoncesle controles,une capa-
cité queWbridgebn'a pasencore)D'un pointde
vuepratique Jesséquencedureraientrop long-
tempssi I'on utilisait encoredesreglesau-dela
dedeuxtoursd'enchéresCeneseraitpasgénant
pour les partielles,pastrop pour les manches,
mais beaucoupplus pour les chelems.A noter
@ gue les psychicssontinterditsen @

¥ championnatar, les deux parte- ;N
naires étant des cloneset le jeu A
étantreproductible|l seraittech-
niguemenipossiblede déterminer
avec quel type de main le parte-
nairefait un psychic.

Lesmémesnéthodes'appliquent-elles la pro-
grammationdetouslesjeux?

La programmationdes jeux fait appela deux
grandesamillesdeméthodesla méthodealpha-
béta,quejai déjaévoquéeet qui permetde re-
soudreles jeux a information totale, y com-
pris les problémesa cartesouvertesau bridge,

Voir le glossairepagel4.

et lesréseauxneuronaux, utiliséspourle back-
gammon.La méthodealpha-bétane fonctionne
pas pour le jeu de go car le nombrede coups
possiblesa partir d'une positiondonnéeesttrop
grandpourquele programmepuissepréwoir plus
gue quelguescoupsa l'avancedansun temps
raisonnable En fait, ce jeu a un fort caractere
visuel et les joueurshumainsraisonnentplut6t
par reconnaissancde formes , domainedans
lequelle cerneauhumainestpourl'instant bien
plusperformantetdeloin, quelesmeilleurspro-
grammesPour le poker, il sembleraitque cer
tains programmegdéweloppésdansle domaine
universitaireameéricaindonnentde bons résul-
tats.Restele problemedefaire jouerdel'argent
adesordinateurs...

Quelles sont les principales caractéristiques
techniquesde Wbridge5? En particulier, dans
guellangage est-il écrit?

Whbridge5 est écrit en
Pascal Objet (Delphi),
comme la moitié des
programmesgjui disputent
les championnats/'autre
moitié étantécriteen C++. Certainegpartiesdu
solveur (les sous-programmesle bas niveau)
sont écrits en langaged'assemblage pour des
guestionsde performanceJ'ai eu beaucoupde
chance,car j'ai commencéa programmersur
Applell enPascalUCSDetj'ai continuésurPC
en Turbo Pascal.Delphi est ' =3

arrivé fort a propos pour IIB.IEI:I PAS[:A[
permettrde portagesurWin- 1.
dONS sanstrop de douleur

récrire le programme,j'au-
rais certainement renonce.
Comme je l'ai dit précé-
demment,Wbridge5 est entierementcodé «en
dur». En d'autres termes, ses connaissances
ne sont pas stockéesdans des chiers qu'il
suft de modier pour changerson compor
tement, sans avoir a toucher au programme
lui-méme. Je suis conscientque cette solution
n'est certainementpas bonne. Pour la plupart
des programmesconcurrents par exemple, les
premiers tours d'encheressont dé nis dans
des basesde données.Whbridge5 n'a pas non
plus de capacitéd'auto-apprentissage, l'instar
desréseauxneuronaux.J'ai lu (dansle forum

Warren Rachele =

Voir le glossairepagel4.
pattern matcing dansle vocahulaire anglo-saxonde
l'intelligencearti cielle.
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Demi- nale Wbridge5  Micro Bridge 8, pendantles
championnatslu mondede bridge par ordinateur a Mont-
réal, en2002.Assis,de gauche a droite: YvesCostel,To-
mio Uchida (concepteuide Micro Bridge) et sonépouse
rec.games.bridg si
mes souwenirs sont
bons) quil y avait
eu au moins une
tentatve de la sorte
pour les encheresau
bridge.L'objectif était
de créer un systéme
d'enchéresavec les reglesdu jeu commeseule
hypothésede départ.Le programmejouait des
milliers defois contrelui-méme,commecelase
fait au backgammonet le systemed'enchéres
miracle devait émepger au nal. Le résultatn'a
certainemenpasétécorvaincantcarje n'ai plus
rien lu sur le sujet depuis plusieurs années.
Pourenrevenira Wbridge5,il a certainemente
meilleur jeu de la cartede tousles programmes
actuelsll estsurtouttrésbonpourlescontratsan-
jouables.en t 4-2 typiquementHeureusement
d'ailleurs, car cela lui arrive encoretrop sou-
vent! Lesencheresontplusfaibles,notamment
parceque les donnestrés distribuéessont mal
géréesEn outre,je ne suis pasencoreparenu
amettreau point unefonctiond'évaluation des
mainscorrectesi cen'estpourlescontratsa SA,
pour lesquelsles pointsH classiquesnarchent
bien.Mais, encoreunefois, ce problemeestge-
néral: mémeun joueurmoyencommemoi éva-
lue mieux samain que la plus sophistiquéales
formulesactuellesLa simulationpermetde sur
monterle probleme,du moins en partie: mal-
grétoutesles améliorationsWhbridge5continue
d'ouvrir desmainsqu'il devrait passeretinver
sementEnintervention,c'estpareil!...

Réaliser un logiciel comme
Whbridge5demande&lesconnais-
sancegointuesdansnombe de
domaines,et tout particuliere-
menten intelligencearti cielle .
A défaut d'avoir initialement
uneformationadéquateil a bienfallu quevous
vousformiezvous-méme

Je suis presqueautodidacteen informatique, et
totalementen intelligencearti cielle. C'est du
restele casde tousles compétiteursa lI'excep-
tion de StephenSmith, 'un desconcepteursle
Bridge Baron, qui esttitulaire d'un doctoraten

Pour une étudetrés complétesur les différentsévalua-
teursexistants,voir I'excellentsite de ThomasAndrews:
http:/thomaso.best.vwh.net/bridge/.

intelligencearti cielle dontle sujetestjustement
lié ala conceptiorde Bridge Baron.J'ai d'abord
trouvélesinformationsdontj'avais besoindans
la littérature, mais j'utilise maintenantle web,
qui estuneformidablesourced'enseignements,
aconditiondefairele tri etdelire 'anglais. La
documentatiorsur la programmatiordu bridge
proprementdite est relatvementrare, mais la
documentatiosurla programmatiordeséchecs,
qui utilise des techniquessimilaires, ne I'est
pas.On peutmémetéléchagerles sourcesd'un
programmetrés performant,
Crafty , conguparun profes-
seur d'université ameéricain
Robert Hyatt. Les compé-
titeurs des championnats
du monde des programmes
d'échecs doivent dailleurs
fournir les sourcesde leurs programmesaux
organisateursar certainsd'entre eux obtenaient
de bons résultats en se contentantd'utiliser
Crafty avec des modi cations mineures. J'ai
toujourstout fait seul et je n'ai jamaisressenti
le besoinde demandet'aide d'un spécialisteen
intelligencearti cielle, carle domaineesttrop
spéci que.Enrevanchej'ai longtempscherché
quelgu'unpourm‘aider pourlesencheresplutot
un théoricien qu'un champion.En effet, tout
en restantdansle cadrede la
Majeure5 , il existebeaucoup
de variantes, dont certaines,
quoique relatvement simples
a implanter donnentde bons
résultatsmalgrétout. Je cher
chais donc quelqu'un ayant
unegrandeculturebridgesque
et assezde souplessal'esprit
pourétrecapablalerévisionsdéchirantes;aron
ne peutpastout mettredansun programme(en
général,ce sontles enchéres I'emporte-piece,
commeles splinters,qui sontle plus ef caces).
Comme travailler par courriel est lourd a la
longue,il me fallait quelqu'unrésidantdansia
régionlyonnaise C'étaittropdemandeaunseul
hommeet j'ai nalement renoncé.J'essaiede
me perfectionneren suivant les discussionssur
la liste de diffusion francophonesur le bridge
et les commentairesdes matchessur BBO.
Soit dit en passant,les commentairesanglo-
saxonssonttres didactiquescontrairementiux
commentairefrancais...

MICHEL LEBEL

http://www.cis.uabedu/hyatt/hyd.html
Pours'abonnerenvoyerun messageomportantinique-
mentle mot subscribea bridge-request@ml.free.fr
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Nepensez-voysasquele fait qu'unjeusoit« ré-
solu », en d'autres termesqu'il existe un pro-
grammequasimentimbattablepar un humain,
risqued'en émousselintérét?

Le problémeesteffectif aux échecspu certains
programmes/ont jusqu'a adaptereur niveaua
celui de leur opposantapresl'avoir estimé.ll
faut maintenan€tre grandmaitre mondial pour
avoir une chancede systématiguemenbattre
un programmed'échecsmémemoyen. Mais le
problemene se poseraprobablemenpas avant
longtempsau bridge, et je doutemémequ'il se
poseun jour. Lesprogrammepourrontprogres-
serjusqu'aatteindrele meilleur niveaumondial,
il seratoujoursintéressante jouer contre eux
car, et c'estl'un descharmesdu bridge, un op-
posantmémefaible,atoujourssachancesurun
petit nombrede donnesPourle jeu de la carte,
on pourrapeut-étres'approcherd'un déclarant
optimal, qui adopterait systématiquementa
meilleureligne de jeu (enfaisantabstractiorde
la signalisatiorde la défensequi peutétretrom-
peuse)Mmaisce serasiremenbien plus dif cile
pourla défenseOn pourraitégalemenimaginer
un systemeoptimal d'enchéresa deux.Dansles
annéesl 980, Torbjorn Lindeldf avait d allleurs
déweloppépar ordinateurun
systeme appelé COBRA ,
qui obtenait de meilleurs
résultatsque les expertsaux s
concours d'enchéres... tant
quelesad\ersalresavalentle ==
('  bongodtdesetaire. Malheureusement
la réalité est tout autre. En matiere
d'enchérescompétitves, un systéeme
peuttrésbien étreef cace contrecertainsadwer-
saireset beaucoupmoins contre d'autres.Pour
Whbridgeb5, j'ai essayéde tester différents va-
riantes des encheressur un grand nombre de
donnesenfaisanjouerle programmesontrelui-
méme.J'auraisgardéle systémequi auraitper
mis de respecteau mieux un certaincritére de
qualité.En l'occurrence j'avais penséchoisirle
par de la donne.J'ai di abandonnetidée car,
pour obtenirde bonsrésultatsdansce cas,il y a
toutintéréta utiliserdesenchéresle barrageres
constructves, ce qui, en compétition,n'est pas
forcémentun choix judicieux.

De quelle facon exactementse démulent les
championnatslu mondedesprogramme®

Depuisles championnatgle Toronto, le dérou-

ComputerOrientedBridge Analysis
Voir http://www.bridgeguys.com/Cowertions/Cobrahtml

lementdesmatchesestautomatiséSurle méme
résealsontconnectésin programmeseneur, du
genrede Bridge Moniteur (qui a effectivement .
étéutilisé dansla majorité desmatcheslesder
niers championnatsa New York), deux copies
d'un programmeen compétition (représentant
unepaire)et deuxcopiesd'un autreprogramme
(la paire adwerse).Chaquecopie fonctionnesur
unordinateurséparétneconnaitjuesonpropre
jeu,cequi estplussatishisantaumoinspourles
spectateurslusqu'en2000,en effet, la conduite
desmatche<ttait manuelleetil étaittechnique-
mentnécessairguelesprogrammesgonnaissent
les quatrejeux. Du coup, les matchesduraient
deux fois plus longtemps,sans compter qu'il
étaitdif cile a faire comprendreaux non-initiés
gue,contrairement un humain,un programme
peutconnaitrdes quatremainssanstricher pour
autant.Lesinterventionsdesopérateurslespro-
grammesse limitent maintenanta la saisiede
la signi cation desencheresalertéessi néces-
saire.Lesspectateurpeuwentassisteaunmatch
en regardantl'écran de l'ordinateur du seneur
ou tout autreaf cheur connectéau réseauPour
I'instant, les organisateurse sont malheureu-
sementpaspanenusa intéresseiun servicede
bridge en ligne, commeBBO, pour transmettre
aumoinslesdemi- nalesetla nale, alorsquela
saisiepourraitétrefacilementautomatisé€dans
uneretransmissior classique», lesencheregt
lescartegjouéesalatablesontsaisieparunopé-
rateurhumain).ldéalementun matchnécessite
doncdix ordinateurgépartisendeuxréseauwde
cing machinequnepourle seneuretles quatre
autrespour les copiesdesprogrammegjui s'af-
frontent), plus un pare-feupour préwenir toute
tricherie.Fautedemoyenssufsants,lesmatches
des sallesouverte et fermée se déroulentnon
passimultanémeninaisconsécutiementsurun
seulréseauwde cingmachinesUne partiedureen
moyennetrois minutes,maisun logiciel comme
BridgeBaronpeutmettreplusd'une minutepour
jouer une carte.Pour ma part, en championnat,
je limite généralemenie tempsde « ré exion »
maximumde Wbridge5a trentesecondes.
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Y a-t-il déjaeudestentativeddetricherie?

Il n'y a jamais eu de cas avéré de tricherie
grossieremémequandesprogrammesgonnais-
saientles quatremains. Une tricherie seraitde
toute facontrop facile a détecter En effet, les




meilleursprogrammes
ont un jeu repro-
ductible: dans les
mémesconditions,ils
produisent la méme
enchéreou jouent la
méme carte. Il suft
de rejouer une partie
en permutant deux
cartesdes défenseurs
pour veérier que les
enchéreset les cartes
jouéesne changentpas. Il existe évidemment
des facons plus subtiles de tricher Ainsi,
certains programmessont déclarés n'utiliser
pratiquementucunesignalisationen anc. Or,
il estfacile de jouer en pairimpair ou en parité
inversée certainescouleurs suivant un critére
connu seulementdu partenaire,en fonction
des cartesdu mort, ou encored'une formule
compleeinutilisableparunjoueurhumain...

Commensemientclassédes meilleurs logiciels
debridge actuels?

Je dirais que les meilleurs programmegouent
globalementau niveau d'une 2 Série Ma-

jeure. Le jeu du déclarantest du niveaud'une

1 Série, mais le reste est inférieur Pendant
les championnatsde Maastricht, une associa-
tion JackWhbridge5 a été battue 82 a 41 par

une équipede secondedivision hollandaiseen

32 donnes.Hans Kuijf, le concepteurde Jack,
m'a racontéque son programmeavait disputé
d'autresmatchescontre des équipeshumaines,
avec un relatif succes.Whbridge5, de son coté,

joue comme robot sur CanalBridge, avec la

mémecotationqueles autresjoueurs.ll obtient
régulierementlesrésultatgprochede60%,bien

gue n'étant pasréglé pour le tournoi par paires
et jouanta un niveaufaible pour desraisonsde

rapidité.

Jouez-voussur les sites de bridge en ligne,

commeBBO justement,et, plus généalement,
guepensez-voudu bridge surinternet?

Je joue épisodiquemensur BBO, CanalBridge
et Funbridge Ce genrede site représenté& mon
avis unegrandechancepourle bridge,puisqu'il
permetde jouer contredesadwersaireshumains
guandon veut et pendantle tempsqu'on veut,
sansmémebesoind’'une connaissancapprofon-
die du bridge. C'est un facteurimportant,pour
les jeunessurtout,qui n'ont pasforcément'en-
vie ou le tempsde potasseteur systemed'en-

cheregpourtaperle carton.Le systememinimum
requispourparticiperauntournoideclub estde-

venuau | dutempsbeaucouprop compliqué. -

Quandj'ai recommenceé jouer, en 1980, mon
partenaireest moi ne connaissiongjueles ouver
tureset les réponsesux ouvertures,et encore,
pascompletementPourle reste,nousimprovi-
sions,ce qui sufsait pour faire bonne gure a
I'époque.Un siteinternationacommeBBO per
met par ailleursde rendrele bridge plus univer
sel,dansle sensou, a mon avis, un standardle
fait pourlesencheres'établirapeuapeu.Surun
autrepoint, l'informatique a déjaréwlutionnéle
bridge: la générationde donnespar ordinateur
a permisd'obtenir desdistributions conformes
auxprobabilitésalorsquelesdonnedistribuées
a la main sonten généraltrop platescar insuf-
samment battues.En ajoutanta cela des en-
chéresplus agressiesqu'il n'était d'usageil y
avingt ans,le jeu estdevenubien plus intéres-
sant.On peutmémeimaginerque,al'avenir, les
cartesdisparaitrondesgrandescompétitionsau
prot d'écransd'ordinateur commeau bridge
en ligne. La saisiedes donnespour les trans-
missionsau Vugraphseraitsuppriméeet toutes
les partiespourraientétre systématiquemeren-
registréessansaucuneerreurLe jeus'entrouve-
rait accéléréenépagnantauxjoueurslestaches
ancillairescommeclassersescartes,déplaceie
chariot,fairelescomptes...

\enons-ena votre parcours proprement dit.
Commentvez-vousliécouverte bridge?

J'ai commencéa jouer au bridge

pendant mes études d'ingénieur

a I'ENSEM (Ecole Nationale

Supérieure d'Electricité et de

Mécanique)de Nang. Je jouais

le plus souwent au Café de la

Citadelle, qui jouxtait I'école,

située Porte de la Craffe a I'époque. Pour la
petite histoire, le cercle des
éleweslouait unecave voltée,
déclarée comme club de
bridge, dans un des vieux
immeublesde la GrandeRue.
Quelgquedournoisontbiendd
s'y dérouler maiselle senait
surtout de boite de nuit trés
bien fréquenté¢ Ce n'était

pasdu goatdu propriétaire aveclequelle cercle

était en proces...J'ai repris le bridge dansles

annéeesl980, a Troyes. Je n'ai jamais dépasse

la 3 Série,maisje ne jouais pastres souwent.




Depuismondéménagemeimtansla régionlyon-
naise pour raison professionnelleje joue en-
core plus rarement,faute de tempspour prati-
querrégulierementvec le mémepartenairece
qui, pourmoi, fait réellement’intérét du bridge.
Je dois avouer que le c6té corvivial du jeu me
manqueun peu...

D'ou vousestvenuevotre passionpour les pro-
grammeslebridge?

Jenemesuisréellemenpassionnéourles pro-
grammesde bridge qu'en 1998, quandj'ai ap-
pris par internetqu'il existait un championnat
du monde.Auparavant, ce n'était qu'un hobby
auguelje me consacraigle tempsa autre. Ac-
tuellement,il m'occupe30 a 40 heurespar se-
maine.Ce que je gagneen commercialisante
moteurde Wbridge5m'a permisde prendreun
mi-tempsdansmon emploiprincipal,etcecom-
promis me satishit pour le moment.Commesr
cialiserWbridge5danssonentierme demande-
rait une sommede travail pour laquelleje n'ai
ni le godt ni les capacitésPasserdu tempssur
mon programmeest plus un amusementju‘'un
travail et je le fais par plaisir, rarementpar obli-
gation. Cetteactvité ne me demandeucunsa-
cri ce et m'a, au contraire,permisde rencon-
trernombredegensintéressantgjontmesadver
saires Cotoyer pratiguementoujourslesmémes
personnegous les ans, pendantune semaine,
créedesliens...

Commentvousdébiouillez-vousavecvotre em-
ployeur et votre porte-monnaig pour disputer
leschampionnat®

Jen'ai pasde souciavec mon employeur pour
prendredescongégpendanta périodedescham-
pionnats,d'autantplus qu'ils ont généralement
lieu en été.Le voyageet le séjoursontentiere-
ment a ma chage. Mon premier déplacement,
aux Bermudesm'a coltétrés cher forcément.
Sinon, quandil faut se déplacera Menton, ce
n'estpasun probleme Fautede sponsorlesprix
enespéecesontmalheureusemesupprimésie-
puis les championnatsle Montréal. En contre-
partie,il n'y a pasde droit d'entrée,la location
desordinateurgtant nancéeparl’A CBL, la fé-
dérationaméricainadebridge.

Bien qu'ayant été deuxfois tout prét de gagnet
en 2000 et surtout 2002, Wbridge5 n'a jamais

remportéle titre mondial. Son élimination en
demi- nalelors du dernierchampionnatousa-
t-elle misun coupau moral ?

Enoubliantla premiéreédition,ou GIB pra-
tiquait un systémearti ciel (Moscito) in-
jouable pour un adwersaire sans prépara-
tion lourdespéci que,j'ai toujourslimpres-
sion, a tort ou a raison,d'avoir ratéla vic-
toire de peu. C'est terrible! Comme tous
les parties sont enreagistrées,les post mor-
tem sontfaciles.On peut penserqu'il suf-
t alorsdecorrigerles erreursgrossieregn
rejouantles partiespour étre en mesurede
gagnerC'est évidemmensanscompterque
les adwersairesfont de méme.Le principe
estcependantrés stimulantet le moral re-
vient vite. J'avais initialement adoptéune
meéthodede travail qui reposaitsur uneidée
simple: valider chaquemodi cation impor-
tante de Wbridge5 en faisantjouer la nou-
velle versioncontrel'anciennesur un grand
nombrededonnesMalheureusementai dd
me rendrea I'évidence que cette méthode
n'est que tres rarementef ciente. Le pro-
blemevientdela dispersiordesrésultatsqui
esttresimportanteaubridge . Obtenirunré-
sultatsanséquivoqueestexceptionnelC'est
facileacomprendreguandonserendcompte
gu'unedécisionqui n'est pasforcémentcri-
tiquable, comme une entamequi livre un
chelemou unedéfensea 4 contre4 qui
chute, peutfaire perdre15IMP. J'ai vu un
matchde 500 donnesse terminer pratique-
mentsuruneégalitéalorsqu'uneversionde
Whbridge5menaitde plusde 100 IMP apres
200 donnes.On peutbien slr augmentete
nombrededonnesmaisl'analysedescasou
se produit une différencedevient alors trés
longueet fastidieuseEn plus, le fait qu'un
versionbattel'autre ne signi e pasobliga-
toirementque sesrésultatsserontmeilleurs
contreun troisiemeprogrammell n'y apas
derelationd'ordre au bridge: si A batB et
B batC, on nepeutpasenconclurepourau-
tantqueA estmeilleurqueC. Il m'estarrive,
parexemple,defabriqueruneversionagres-
sivedeWbridge5enrelachantescontraintes
desouverturesde barrage.Cette versiona
gagn&defaconsigni cative, maisest-ceque
sesrésultatsseroniesmémescontreun pro-
grammequi a une meilleuredéfensecontre

cetyped'ouverture?...

Il existe un court article de JohnManning sur le sujet:
http://www.carendish.demon.cak/memaies/jom.maming.htm

%

"



Pour nir, a moinsquecenesoitindiscret, quels
sontvosprojetspour I'avenir immédiaf

Gagnelle prochainchampionnatiumondemais
c'était égalementmon objectif en 2003, 2002,
2001et 2000! Entout cas,je ne m'imagine pas
arréterun jour. Je crois quej'essaieraitoujours
d'améliorer mon programme.C'est un travalil
sansn, pourlesenchéregarticulierement...

En espéant que cettefois sera
la bonne meri d'avoir accepté
de réponde a ces questions.
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Jeu a information totale: jeu ou chaquejoueur
connaittoutesles informations,échecsdames,etc.
maisaussiprobléemesie bridgea quatrejeux.

Langage d'assemblage langagele plus prochedu
langagebinaire(constituédesériesde0 etde 1) com-
pris parle microprocesseutl'un ordinateurll estré-
servéa l'écriture de petits programmeslont la rapi-
dité d'exécutionestcruciale.

Méthode (ou tri) alpha-béta: méthode com-

munémentutilisée en programmationdes jeux a

informationtotale.Elle permetde choisirle meilleur
coupauninstantdonné sansavoir aexplorerchacune
despossibilitégusqu'asonterme.La programmation
d'un jeu complexe, commele bridge, nécessitegé-

néralement'utilisation combinéede plusieurstech-
niquesd'intelligence arti cielle : voir, par exemple,
I'excellent article de Matthev Ginsbeg sur GIB

dansle Journal of Articial Intelligence Reseath

(GIB: Imperfectinformation in a computationally
challenginggame Volume14,2001,pages303-358,

http://lwww-2 cs.cmu.edu/afs/cs/projgair/puly

volumel4/ginsbgdlapdf).

Moteur : cceurdu logiciel, qui en réalisela fonc-
tion principale (enchéreset jeu de la carte pour
Whbridge5),indépendammentes« accessoires (in-
terfacegraphiquegestionnairale chiers, etc.),dela
mémefaconquele moteur enchassélansla carros-
serie,assurda propulsiond'une automobile.

Réseau neuronal (ou réseau de neurones). en-
semblede petitesunités de traitementinterconnec-
téestendanta imiter le fonctionnementesneurones
du ceneauhumain.Un réseawsecon gure lui-méme
parapprentissageslassiquemend partir d'exemples
dont les résultatsontconnus le réseaunodi e ses
connegionsjusqu'aproduireunrésultatconformeaux
donnéesfournies. Pour tout savoir sur la question,
voir le livre écrit sousla direction de GérardDrey-
fus, Réseauxde neuones méthodolgie et applica-
tions paruaux Editions Eyrolles, en avril 2004 (se-
condeédition, revue et corrigée,avec un CD ROM).

On peut trouver un panoramacomplet des pro-
grammes existants sur le site internet de Hans
Kuijf  (http://wwwjackbridge.comigkprt.ntm). En
voici les principaux, qui participent régulierement
aux championnatsavec les nomsde leurs concep-
teursetlessitesinternetqui leurssontdédiés.

aa Blue Chip Bridge (Grande-Bretagne)
- lan Trackman,Mike Whittaler
http://wwwbluechipbridge.cokf

aa Bridge Baron (USA)
- StepherSmith,Tom Throop, Geoige Yanakies
http://www.bridgebaron.com/

aa GIB (USA)
- Matthew L. Ginsbeg
http://www.gibware.com/

aa Jack (Pays-Bas)
- HansKuijf
http://wwwjackbridge.com/

aa Micr o Bridge (Japon)
- Tomioet Yumiko Uchida
http://mwwwthreavehad.jp/~mcbride/

aa Q-Plus Bridge (Allemagne)
ST HansLeber
http://www.q-plus.com/

aa Sabrina (France)
= Pierre Cormault
http://perso.\@anadoo.fr/pierre @mault/

aa Whbridge5 (France)

YvesCostel
http://perso.chello.fr/ygscostel/

Pendantle round robin des championnatsdu mondede
Menton,en 2003. De gaude a droite, assis YvesCos-
tel, Wim Heemskrk (Jadk), Martin Pattenier(Jack), Hans
Leber (Q-plus), Hans Kuijf (Jack). De gaude a droite,
debout Alvin Levy (I'or ganisateur)et deux spectateus.
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Le site internet de l'organisateyr Alvin Levy
(http://wvwwny-brindge.com/alkey/compuerbridge/),
donnedesinformationsdétailléessur chaqueédi-
tion deschampionnatsWhbridge5a participé aux
six derniereset n'a jamaisterminéen dessousle
le troisiémeplacedesroundrobin de quali cation.
Voici le palmaresomplet.

P 1997: Albuquerque (USA), 5 concurrents

1 BridgeBaron7 (USA)
2 Q-PlusBridge4.4 (Allemagne)
3 Meadavlark Bridge (USA)

1998: Chicago(USA), 7 concurrents

1 GIB (USA)
2 Q-PlusBridge (Allemagne)
3 BridgeBaron8 (USA)

2000: Bermudes 8 concurrents
Premiég participationdeWhbridge5: voir Wbridge5
auxBermudesdansle numép 22.

1 GIB (USA)
2 Whbridge51.9 (France)
3 Micro Bridge 9 (Japony Bridge Buff (Canadal

2000: Maastricht (Pays-Bas) 9 concurrents
Whridge5perd endemi- nale surungrandchelema
50%, alors quesonadvesaire, MeadowlarkBridge,
secontentadela mande

1 Meadawlark Bridge (USA)

2 Q-PlusBridge (Allemagne)

3 Whridge5(France) Jack(Pays-Bas)

2001: Toronto (Canada), 6 concurrents
\oir Psychica Torontg dansle numép 29.
1 Jack(Pays-Bas)
2 Micro Bridge (Japon)
3 Whridge5(France)
2002: Montréal (Canada), 7 concurrents
Whbridge5 perd la nale contre Jack pour 1 IMP:
voir ...etpourl IMP deplus dansle numép 34.
1 Jack(Pays-Bas)
2 Whbridge5(France)
3 Micro Bridge (Japon) Q-Plus(Allemagne)

2003: Menton (France), 9 concurrents
Sabrina,logiciel du francaisPierre Cormault,entre
enlice pour la premiee fois. Largementen téte de
sademi- nale contre Bridge Baron avantles9 der
nieres donnes,Wbridge5 nit par perdre 47 IMP,
pour écouer de 4 IMP: voir Crocheta Menton
dansle numép 37.

1 Jack(Pays-Bas)

2 BridgeBaron(USA)

3 Whbridge5(France) Micro Bridge (Japon)
2004: New York (USA), 8 concurrents
Whbridge5, seconddu round robin quali catif, perd
endemi- nale118a 157 contre Jack, qui sefa cham-
pion dumondepour la quatriémefois consécutive

1 Jack(Pays-Bas)

2 BridgeBaron(USA)

3 Whbridge5(France) Micro Bridge (Japon)

La donnefascinanteyui
fait I'objet de cet ar
ticle a étécomposégar
le Bulgare Manol lliev.
Elle a été initialement
publiée dansle numéro
4 (juillet 2001) du ma-
gazineRulesof thehood
de Kiril Sadonkv, qui
tient un club de bridge
a Soa. Une solution
tres synthétiqueest égalementdisponiblesur le
site internetdu magazineaméricainThe Bridge
World , alarubrique“esoterica”.
Mais découvronsansplustardercettedonnebi-
zarre,oules ancs sontsqueezédanslesquatre
couleurs et ou, en outre, le plan de jeu se
construitau | desinformationsrévéléegarles
cartesadwersegon parlede squeezeshowup en
bonfranglais).Le problemeconsistea gagnere
contratde 3SA en Est contretoute défense—
guellesquesoientlesdistributionsadwersesionc
— apréd'entamedela Damede Carreau
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La formedela donnesembleassedanale mais
lesnombreusesymétrieentrelesmainsd’'Est et
d'Ouestaiguisenta curiosité.Ceuxqui s'essaie-
rontatrouverla solutionpareux-mémeslevront
s'armer de patience.. et d'une dotation consé-
guentedepapieretdecrayonsPourlespartisans
dumoindreeffort, voici lesbeautésachéeslela
donnerévéléeenpremiereexclusiité frangaise
pourleslecteursde N@NCY TEX@S.
Plusieuramouvementdand'analyseci-apréesne
laissentaucunchoix d'alternatve pour atteindre
l'objectif du minimum de neuflevées nousles
appellerons« mouvementsbligatoires».

LEVEES 1,2ET 3

1 Gagneraumortdu Roi de Carreauestle pre-
mier mouvementobligatoire.A défaut,il n'y
auraitplusdeligne gagnantex 100%.

2 Le secondmouwementest égalemenbbliga-
toire: Cceurversle Valet. Si les deuxadwer-
sairesfournissentou si Nord défaussejl y a

http://www.bridgeworld.com/
lIs font partiedela famille dessqueezesdlits saturéstrés
bien décritspar Don Kersg/ dansle numérod'aot 2003
dumagazinerheBridge World (volume74,n 11).
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